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LEGENDA

ICONES

Prezado(a) aluno(a),

Ao longo dos seus estudos, vocé encontrara alguns icones na coluna lateral do mate-
rial didatico. A presenca desses icones o(a) ajudara a compreender melhor o conteudo
abordado e também como fazer os exercicios propostos. Conheca os icones logo abaixo:

Saiba Mais

Esse icone apontara para informagdes complementares sobre o assunto que
vocé estd estudando. Serdo curiosidades, temas afins ou exemplos do cotidi-
ano que o ajudarao a fixar o conteudo estudado.

Importante
O conteudo indicado com esse icone tem bastante importancia para seus es-

tudos. Leia com atencao e, tendo duvida, pergunte ao seu tutor.

Dicas
Esse icone apresenta dicas de estudo.

Exercicios
Toda vez que vocé vir o icone de exercicios, responda as questoes propostas.

q Exercicios
o Ao final das licdes, vocé devera responder aos exercicios no seu livro.

Bons estudos!
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1. CONHECENDO AS IMAGENS DIGITAIS

Atualmente ndo sdo poucas as pessoas e empresas que lan-

¢am mao de recursos mais sofisticados para a divulgacdo de seus

produtos ou servicos. E exatamente ai que surge a imagem digital

com posicao de destaque, sugerindo-nos novas aplicagdes para o
uso dos computadores.

Quando falamos em imagem, falamos de qualquer
tipo de foto, desenho ou logomarca. As imagens digitais’
estdo presentes nas mais diferentes aplicacoes da informati-
ca. Estas podem ser encontradas nos icones dos programas,

nos fundos de janelas, em papéis de parede e na producédo de
materiais impressos, como folders e cartazes, dentre outros.

Hoje a internet é o maior e mais completo meio de divulgacao audiovisual e utiliza largamente
as imagens como um de seus recursos graficos. No entanto, para que as imagens possam ser conve-
nientemente utilizadas, elas precisam ser editadas e tratadas por profissionais qualificados por meio
de programas destinados a esse fim. Podemos dizer que tratar uma imagem é adapta-la a sua neces-
sidade produzindo graficos de alta qualidade e excelente visualizacao.

As ferramentas do Photoshop CS4 sdo um poderoso aplicativo desenvolvido pela Adobe Sys-
tems Incorporated para edicdo e tratamento de imagens profissionais. Para tornar o aprendizado mais
eficiente, iremos aprender alguns conceitos basicos sobre edicdo de imagens antes de conhecermos
as ferramentas do Photoshop.

Os iniciantes no manuseio de imagens no computador surpreendem-se quando a imagem ob-
servada na tela apresenta-se muito diferente da mesma imagem impressa.

Isso ocorre em funcdo de alguns fatores. Sao eles:
+ O tipo daimagem;

- A diferenca entre as resolugdes da imagem,
do monitor de video e da impressora;

- A profundidade de cor da imagem;

- A diferenca entre os métodos de formacao de
cores da impressora e do monitor de video.

A profundidade de cor e os métodos de forma-
cao de cores serdo vistos mais adiante.

Reproducao proibida. Copyright © NT Editora. Todos os direitos reservados.
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1.1 Tipos de imagem

Basicamente ha dois tipos de imagens, ou seja, duas maneiras de o computador interpretar as
imagens, a vetorial e o bitmap.

Imagem vetorial

Na imagem vetorial, o computador representa os elementos graficos que compdem a imagem
por meio de vetores matematicos. Esses graficos conservam a definicdo quando sdo movidos, quando
suas dimensdes sdo alteradas ou quando sofrem modificagcdes em sua cor. Isso ocorre porque as ima-
gens sao matematicamente recriadas a cada acao. Sao ideais para a criacdo de logotipos.

O logotipo é uma imagem vetorial. Quando se altera a dimensao de uma foto, a qualidade da
imagem ¢é afetada, mas o logotipo permanece com as mesmas caracteristicas. Veja, abaixo, uma ima-
gem nao ampliada e outra ampliada.

Bitmap ou rastreio

As imagens bitmap (mapa de bits) sao representadas por uma grade de pixels. Um pixel possui
uma Unica cor e uma Unica posicao. As diferentes cores assumidas pelos diferentes pixels de uma
imagem permitem que tenhamos imagens ricas e complexas. Uma fotografia é um bom exemplo de
imagem bitmap.

Reproducéo proibida. Copyright © NT Editora. Todos os direitos reservados.
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Observe aimagem em destaque. Cada um destes minusculos quadrados é um pixel. Podemos
ver com facilidade os diferentes pixels que compdem apenas esta pequena parte da imagem. A des-
vantagem das imagens bitmap é que elas possuem um numero de pixels fixo. Isso significa que, ao
alterar seu tamanho, a quantidade de pixels ndo se altera. Com isso, aimagem perde a definicdo e, em
alguns casos, perde também a nitidez. Quando se altera a dimenséo da foto, sua qualidade e nitidez
sdo afetadas. Veja:

Os pixels da imagem ficaram maiores e podem ser vistos sem a necessidade de ampliacdo da
figura. A este efeito desagradavel, da-se o nome de pixelizacéo.

1.2 Resolugdio de imagem

Para a edicdo de imagens, é imprescindivel o conhecimento de alguns conceitos relativos a
resolucao da imagem, do monitor de video e da impressora.

Ja vimos que uma imagem bitmap é formada por diversos pixels. A resolucdo de uma imagem
é a relacao direta entre o numero de pixels por unidade de comprimento, geralmente expressa em
pixels por polegada ou ppi (pixels per inch). Eis aqui uma importante unidade de medida que serd
muito usada de agora em diante. Quanto maior for o nimero de pixels por polegada (ppi) de uma ima-
gem, maior sera sua resolucao e, consequentemente, melhores serdo sua qualidade e nitidez. Para a
edicao de imagens cujo objetivo é apenas sua exibicao na tela do computador como, por exemplo,
nas imagens utilizadas nos sites da internet, utiliza-se geralmente a resolucao de 72 ppi.

Ja para a edicao de imagens cujo objetivo é a utilizacdo em cartazes, folders, capas de livros ou
outros materiais a serem impressos, nao é aconselhdvel usar resolucao inferior a 300 ppi.

Reproducao proibida. Copyright © NT Editora. Todos os direitos reservados.
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As imagens apresentadas possuem a mesma dimensao. Ambas possuem 2 polegadas de altura
e 1 polegada de largura e sao muito parecidas. No entanto, a imagem A possui resolucao de 72 ppi
e aimagem B possui resolucao de 300 ppi. Calcula-se a quantidade de pixels da seqguinte maneira:

Imagem menor (A):

- Largura daimagem A: 1 polegada x 72 pixels por polegada = 72 pixels
« Altura daimagem A: 2 polegadas x 72 pixels por polegada = 144 pixels
« Numero de pixels daimagem A: 72 x 144 = 10.368 pixels

Imagem maior (B):

« Largura da imagem B: 1 polegada x 300 pixels por polegada = 300 pixels
« Altura daimagem B: 2 polegadas x 300 pixels por polegada = 600 pixels
« Numero de pixels da imagem B: 300 x 600 = 180.000 pixels

Podemos observar que o nimero de pixels da imagem B &, aproximadamente, 18 vezes maior
que o numero de pixels da imagem A.

Isso explica por que a imagem A se apresenta bem menor que aimagem B na tela do monitor,
apesar de ambas possuirem as mesmas dimensdes em polegadas.

Por conterem mais pixels, as imagens de alta resolugao possuem mais cores, reproduzem mais
detalhes e possuem transicdes mais sutis entre uma cor e outra. Sao esses detalhes que aumentam a
nitidez e a qualidade de uma imagem bitmap. Aumentando a visualizacdo de uma parte das duas ima-
gens, podemos observar que, de fato, aimagem de 300 ppi expressa melhor os detalhes. Veja como a
transicao entre a cor dos pixels proximos é mais sutil na imagem de 300 ppi.

Reproducéo proibida. Copyright © NT Editora. Todos os direitos reservados.
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Agora que entendemos o que é resolucdo de imagem, podemos associar a resolucao da ima-
gem ao tamanho do arquivo. Quanto maior a resolucao da imagem, maior serd o tamanho de seu
arquivo. E simples compreender isso, pois quanto maior o nimero de pixels de uma imagem, mais
espaco ela ocupa nas unidades de armazenamento.

1.3 Resolugdio do monitor de video

A resolucdo do monitor de video é definida pelo nimero de pontos que o monitor é capaz de
exibir por unidade de comprimento. Esta medida geralmente é expressa em pontos por polegada
(dots per inch) ou dpi. Os monitores mais modernos, como os de LCD, suportam grandes resolucdes de
video facilmente, variando de 800 X 600 a 1680 X 1050 pixels ou mais.

Dependendo da resolucdo que estiver ajustada no monitor, uma mesma imagem sera exibida
em tamanhos diferentes.

Em uma resolucao de video de 800 X 600, por exemplo, uma imagem de 400 pixels X 300 pixels
serd exibida ocupando 4 da tela. Com o monitor ajustado em uma resolu¢cao maior, a mesmaimagem
ficard muito menor na tela.

Independentemente da resolucao de impressao da imagem, a sua visualizagao no monitor sera
sempre a mesma, diferente da imagem impressa. Ou seja, se aimagem tem a resolucao de tela de 400
X 300 e resolucdo de impressao de 72 dpi, a veremos na tela exatamente do mesmo tamanho que
outra imagem de 400 X 300, mas com resolucao de impressao de 300 dpi.

Reproducao proibida. Copyright © NT Editora. Todos os direitos reservados.
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Essas mesmas imagens, se forem impressas, serdo vistas em tamanhos diferentes, pois uma
tem resolucdo de impressdo maior que a outra. Qualquer imagem que for usada exclusivamente para
visualizacdo no monitor, como as usadas na construcao de um site, ndo precisam ter resolucao de
impressao superior a 72 dpi. Isso reduz consideravelmente o tamanho dos arquivos. A resolucao de
video é normalmente de 72 dpi.

1.4 Resolugdo de impressdo

A resolucao de impressdo consiste no nimero de pontos que uma impressora é capaz de impri-
mir por unidade de comprimento. Esta resolucdo também é medida em pontos por polegadas, o ja
conhecido dpi. A resolucao das impressoras pode variar de 300 a 1440 dpi e pode, inclusive, chegar a
valores mais altos. Na edicdo de imagens cujo objetivo é aimpressao, a resolucdo do dispositivo de sai-
da é um dos principais fatores a serem levados em consideracao na definicdo da resolucdo da imagem.
A utilizacdo de resolu¢des muito altas em figuras, cujo dispositivo de saida é incapaz de reproduzir,
apenas aumenta inutilmente o tamanho do arquivo e o tempo de impressao.

Exercicios

Questao 01 - Entre os tipos de imagem utilizados no computador, hd um que é mate-
maticamente recriado quando suas dimensdes sdo alteradas, o que mantém sua qualida-
de e nitidez. Do que estamos falando?

a) Bitmap.
b) Rastreio.
c) Vetor.

d) Index.

Questao 02 - Em relagao ao tipo de imagem usada na edicao de fotografias digitaliza-
das, é correto afirmar que:

a) sao usados bitmaps por garantirem maior riqueza de detalhes em uma imagem complexa;
b) sdo usados vetores por garantirem bom redimensionamento sem perda de qualidade;
¢) sdo usados vetores por garantirem menor tamanho da imagem e boa qualidade de pixels;

d) sdo usados bitmaps por garantirem baixa qualidade, mas com bom redimensionamento.

Reproducéo proibida. Copyright © NT Editora. Todos os direitos reservados.
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Questao 03 — Com relacao a resolucao da imagem, é correto afirmar que:

a) quanto maior for o nUmero de pixels por polegada (ppi) de uma imagem do tipo ve-
tor, maiores serao sua resolucao, qualidade e nitidez;

b) para exibicdo de imagens nos sites da internet, geralmente é utilizada a resolucao
de 72 ppi;

¢)“Linha por Polegada”é uma das unidades de medida utilizadas para medir a resolucdo
de uma imagem;

d) por conterem pixels de tamanho menor, as imagens de alta resolu¢do ocupam menos
espaco nas unidades de armazenamento.

Questao 04 - Duas imagens de 800 X 600 pixels sdo abertas no photoshop. Elas sédo
iguais nas dimensodes de altura e largura, mas diferentes nas suas resolucées de impressao.
Uma possui 96 ppi e a outra 200 ppi. Como elas serdo visualizadas na tela?

a) Tamanhos diferentes.
b) Tamanhos iguais.
¢) Aimagem de 96 ppi maior.

d) A imagem de 200 ppi maior.

Questao 05 - Em relagao a resolucao e tamanho de tela do monitor de video, é correto
afirmar que:

a) o tamanho de tela de um monitor de video mais recente pode irde 72 x 72 a 1024 x 768;
b) as dimensdes de uma imagem também podem ser medidas em pixels por milimetro;

¢) a visualizacdo de uma imagem num monitor ajustado em 800 X 600 pixels ndo varia
de tamanho se a resolucdo de video for alterada para 1024 X 768;

d) paraimagens que serdo usadas na internet, recomenda-se usar a resolucao de 72 dpi.

Questao 06 — Em relacao a resolucao de impressao, julgue as afirmativas abaixo:
|. é medida em pontos por polegada;
Il. a resolucdo méaxima oferecida por uma impressora é 1440 dpi;

Ill. é correto utilizar sempre imagens com resolucdo acima de 300 ppi, pois elas garan-
tem boa qualidade em qualquer dispositivo de impressao.

Marque a opcdo que apresenta as afirmacoes corretas.

a) Somente as afirmagdes | e ll.
b) Somente a afirmacao I.
¢) Somente a afirmacao Ill.

d) Todas as afirmacées.
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Questao 07 - As imagens bitmap possuem algumas caracteristicas que as distinguem
de outros tipos de imagem. Sobre as imagens bitmap, é correto afirmar que:

a) sao representadas por vetores redimensionaveis;
b) sdo representadas por uma grade de pixels;
¢) permitem redimensionamento sem perda de qualidade;

d) permitem redimensionamento com alteracao do nimero de pixels.

Questao 08 — Com relacao a resolucao da imagem bitmap, é correto afirmar que:
a) imagens com resolugdes diferentes terdo o mesmo niimero de pixels;

b) quanto maior for o nimero de pixels por polegada de uma imagem, maior serd o
tamanho de cada pixel;

c) pixelizacdo ocorre quando os pixels de uma imagem tornam-se muito pequenos, pre-
judicando a sua visualizacao;

d) esta resolucao pode ser medida pela quantidade de pixels que cabem em uma unida-
de de comprimento, geralmente a polegada.

Questao 09 - Uma empresa decide criar um logotipo para inserir em seus materiais de
divulgacao. Qual o melhor tipo de imagem para a criacao e edicao deste logotipo?

a) Rasteio.
b) Bitmap.
c) Vetor.
d) Pixel.

Questao 10 - Uma pessoa compra uma camera digital para tirar fotografias, transferi-las
para o computador e posteriormente imprimi-las. Em relacao ao processo de tratamento e
impressao destas fotografias, é correto afirmar que:

a) terdo boa qualidade de impressao, pois as fotografias sdo vetores;
b) a qualidade de impressao dependera apenas da resolucdo da fotografia;

) aimpressora deve possuir resolucdo compativel com a resolucédo das fotografias digi-
talizadas e vice-versa;

d) por serem bitmaps, as fotografias digitalizadas podem ser impressas com boa quali-
dade em qualquer impressora.
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